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Abstrakt: Celem artykulu jest analiza potencjalu turystyki filmowej na Malcie poprzez identyfikacje
icharakterystyke lokalizacji filmowych wykorzystanych w znanych produkcjach filmowych
iserialowych, ocene poziomu $wiadomosci respondentéw oraz opracowanie autorskiej oferty
turystycznej. Badania mialy charakter mieszany i obejmowaly analize zrédel, zastosowanie metody
sondazu diagnostycznego przy uzyciu kwestionariusza ankietowego oraz elementy podejscia
projektowego. W ramach czeSci empirycznej dokonano oceny poziomu §wiadomos$ci respondentéw
w zakresie turystyki filmowej na Malcie oraz ogolnej percepcji turystyki w tym kraju. Z kolei podejScie
projektowe polegalo na opracowaniu autorskiego szlaku filmowego, przygotowanego na podstawie
zgromadzonych danych oraz wlasnych obserwacji autorki, z uwzglednieniem infrastruktury noclegowej
i gastronomicznej w jego otoczeniu. W czesci teoretycznej omowiono pojecia turystyki filmowej, szlaku
turystycznego i kulturowego w oparciu o analizy wielu polskich badaczy.
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Wstep
Malta, wyspiarskie paistwo polozone w centralnej cze$ci Morza Srédziemnego,

mimo niewielkiej wielko$ci (zaledwie 316 km?2) stanowi popularng lokalizacje
dla realizacji miedzynarodowych produkcji filmowych m.in. takich jak Gladiator
(2000), Troja (2004), czy Gra o Tron (2011).

Archipelag maltanski coraz czeSciej okre$lany jest mianem ,Mini Hollywood
Morza Srodziemnego”. Malta od lat stanowi atrakcyjna lokalizacje dla filmowcow
ze wzgledu na swoje wszechstronne uwarunkowania geograficzne, umozliwiajace
kreowanie r6znych miejsc i okresow historycznych, m.in. Rzymu, Marsylii, Sewilli,
miast Izraela czy przestrzeni fikcyjnych.

Celem artykulu jest analiza potencjalu rozwoju turystyki filmowej na Malcie
poprzez identyfikacje lokalizacji filmowych, ocene poziomu $wiadomosci
respondentéw oraz opracowanie autorskiej oferty turystycznej w postaci szlaku
filmowego.

W badaniu zastosowano podejScie mieszane, obejmujace analize lokalizacji
filmowych, sondaz diagnostyczny z wykorzystaniem kwestionariusza ankietowego oraz
opracowanie autorskiego produktu turystycznego.

Zdaniem autorki takie holistyczne podejécie umozliwito kompleksowa analize
badanego zjawiska, laczac perspektywe teoretyczna, empiryczng i praktycznag,

co pozwolilo na jego poglebiong interpretacje.
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Pojecie turystyki filmowej

Pojecie turystyki filmowej (ang. film tourism, movie tourism) wedlug A. Stasiaka
(2009) opiera sie na “podrozy turystycznej §ladami gwiazd filmu (aktorow, rezyserow)
i ich dziel, stwarzajace okazje do glebszej refleksji i osobistego przezywania utworow”
[Stasiak 20009, s. 225].

P. Zmyslony (2001) w swojej pracy mowi o tym, ze sztuka filmowa stala
sie stymulatorem wzrostu turystyki i opisuje fenomen turystyki filmowej jako
“zjawisko polegajace na przemieszczaniu sie osOb poza miejsce zamieszkania oraz
zwigzany ztym transfer pieniagdza — spowodowane wydarzeniami, miejscami
i atrakcjami, ktorych wspolna cecha jest film” [Zmys$lony 2001, s. 22].

Andrzej Tucki (2016) za najbardziej powszechna definicje turystyki filmowej
uznaje stowa Beetona (2005), ktéra méwi o tym, ze “turystyka filmowa obejmuje ruch
turystyczny spowodowany filmem/produkcjg filmowa. Ruch ten zwigzany jest
z konkretng przestrzenia geograficzng miejsca, regionu (krajobraz, sceneria)
lub lokalizacja studia produkecji filmowej czy atrybutéw zwigzanych z danym filmem
czy serialem” [Tucki 2016, s.141].

P. ZmySlony (2001) podkre$la wplyw sztuki kinematografii na turystyke
wskazujac, ze to czesto dzieki filmom powstaja nowe atrakcje turystyczne w miastach,
regiony moga zostal na nowo odkryte, a wzrost zainteresowania turystéw
spowodowany filmem doprowadzi do fazy rozwoju i przedluzenia produktu
turystycznego. “Turystyka z kolei moze sta¢ sie przyczyna konserwacji obiektow,
miejsc, a nawet urzadzen zwigzanych z kinem oraz tworzeniem wydarzen o tematyce

filmowej” [Zmyslony 2001, s. 22].

Rodzaje turystyki filmowej

Definicja turystyki, ktéra zostala spowodowana przez filmem jest zlozona
i wielowymiarowa, obejmuje wiele formatéw medialnych i punktow sprzedazy, dlatego
wyrdznia sie wiele form i rodzajow jej praktykowania [ Bakiewicz 2015, s. 64].

Zjawisko podr6zowania w miejsca znanych z ekranu posiada angielska nazwe
“set-jetting”. Autorem nazwy jest Gretchen Kelly — amerykanska dziennikarka
New York Post. Glownym celem set-jettingu wedlug Andrzeja Tuckiego (2016) “jest
dotarcie do miejsc akcji ulubionych czy aktualnie modnych filmoéw, poszukiwanie

ich atmosfery, klimatu, zwiedzanie uwiecznionych na filmie obiektow” [Tucki 2016,
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s.141]. W przypadku turystyki literackiej moze by¢ to na przyklad poszukiwanie
typowego domku brytyjskiego, znanego z powiesci J. Austen [Tucki 2016, s.141].

W ramach turystyki filmowej wyr6znia sie dwie podstawowe formy — turystyke
biograficzng i turystyke fikcji literackiej/filmowej [Tucki 2016, s. 142-143; Stasiak
20009, S. 224-225].

Pierwszy rodzaj odnosi sie do formy podrézy, ktorej glownym celem jest
zwiedzanie miejsc zwigzanych z zyciem i tworczo$cia znanych osobistos$ci. Obejmuje
ona odwiedzanie biograficznych muze6w, miejsc urodzenia, zycia, pracy i $mierci,
a takze pomnikow, tablic pamigtkowych, cmentarzy i grobow stynnych pisarzy,
aktorow, rezyserodw oraz innych postaci kultury. Dodatkowo, turystyka biograficzna
obejmuje udzial w festiwalach, konkursach, nagrodach imienia tych os6b oraz
spotkaniach z idolami i uczestniczenie w biograficznych szlakach turystycznych [Tucki
2016, s.142-143 Stasiak 2009, s. 224-226].

Natomiast celem tej drugiej jest odkrywanie rzeczywistych i fikcyjnych plenerow
filmowych i telewizyjnych. Obejmuje ona aktywne i pasywne uczestnictwo
w plenerowych inscenizacjach, spektaklach teatralnych i warsztatach filmowych,
ogladanie filméw w naturalnej scenerii (tzw. kino pod chmurka), rodzinny wypoczynek
w parkach rozrywki inspirowanych filmami oraz podrézowanie szlakami bohateréw
filmowych [Bienkowska-Golasa, Golasa 2021, s. 7; Stasiak 2009, s. 225; Bernat
2016, s. 87].

Drugi podzial, ktory jest uwzgledniany w definicjach tego typu turystyki
zwigzany jest z kryterium przestrzennym. Miejsca On-locations (turystyka filmowa
miejsca) to miejsca rzeczywiscie istniejace, ktore byly wykorzystywane jako plenery
filmowe. Sa to autentyczne lokalizacje, gdzie krecono sceny filmowe, ktére mozna
odwiedzac¢ jako atrakcje turystyczne [Tucki 2016, s. 143].

Wycieczka do takich miejsc moze stanowi¢ gléwny powdd podrézy np. do Nowej
Zelandii silnie zwigzanej z miejscem produkc;ji serii filméw o Hobbicie, do miasteczka
Alnwick w Anglii zwigzanego z Harrym Potterem czy do pomalowanej na niebiesko
wioski smerféow w Andaluzji Juzcar. Taka wycieczka moze by¢ rowniez tylko czedcia
podrozy wakacyjnej np. w Chorwacji w Dubrovniku gdzie krecono kilka sezonow Gry
o Tron [Tucki 2016, s. 143; Urbanczyk 2019, s. 89].

Do grupy on-location zalicza sie tez turystyke filmowa celebrytow, ktora
charakteryzuje sie uczestnictwem w zorganizowanych wycieczkach objazdowych

po domach gwiazd filmowych, rezyserow, nawiedzonych domach lub innych znanych
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miejscach z filmow np. ,,Objazdéwka” autokarowa po Beverly Hills gdzie maja domy
byliiobecni celebryci. Odwiedzanie miejsc produkcji filmoéw reprezentujacych minione
okresy takze nalezy do turystyki filmowej miejsca (on-location) np. The Andy Griffith
Show [Tucki 2016, s. 143; Urbanczyk 2019, s. 89].

Branie udzialu w komercyjnie obslugiwanych wycieczkach z przewodnikiem
po plenerach filmowych, ktére znajduja sie czesto na specjalnych szlakach filmowych
np. Szlak Tolkiena w Nowej Zelandii to turystyka komercyjna miejsca
(ang. Commercial On-Location) [Tucki 2016, s. 143; Urbanczyk 2019, s. 89].

Natomiast off-locations (turystyka filmowa studia) to miejsca takie jak studia
filmowe czy parki filmowe, ktore nie sa rzeczywistymi plenerami, ale zostaly stworzone
do produkcji filmoéw lub jako atrakcje tematyczne zwigzane z filmami. W ramach
tej formy odbywaja sie wycieczki studyjne podczas krecenia produkcji
np. do Paramount Studios czy Warner Bros. Studio Tour London lub wycieczki
specyficznych i telewizyjnych parkach tematycznych np. Disneyworld Orlando
lub Universal Studios. Ten typ zwiedzania czesto zalicza sie takze do turystyki
komercyjnej studia (Commercial Off-Location) [Bernat 2016, s. 87; Tucki
2016, s. 143; Urbanczyk 2019, s. 88-89].

Ostatnig forma turystyki filmowej jest tak zwana turystyka filmowa wydarzen
(ang. One-off lub Recurring Events). Dotyczy festiwali filmowych np. Off- Camera
Krakow lub w Berinale, a takze wyjazdow na premiery filmowe w celu obejrzenia filmu,

ale tez, aby zobaczy¢ przybywajace gwiazdy [ Urbanczyk 2019, s. 89; Tucki 2016, s. 143].

Wybrane miejsca na Malcie zwigzane z turystyka filmowa
Valletta

Jednym z popularniejszych miejsc na Malcie, ktére mozna ujrze¢ we wielu
ekranizacjach jest sama stolica kraju — Valletta. Jest to spowodowane unikatowym
charakterem miasta, ktére wyr6znia sie zauwazalng mieszanka kultur arabskich
i europejskich. Elementy takie jak barokowa architektura wkomponowana w uklad
miasta stwarza idealne warunki do przystosowania miejsca do odegrania roli wielu
innych miast $wiata w réznych epokach [Maslowska 2015, s. 36; Borg, Cauchi
2015, s. 5; Cauchi 2015, s. 6-7].

W Agorze (2009) Valletta odegrala role Alexandrii — miasta polozonego
w dzisiejszym Egipcie, natomiast w czasach akcji filmu w IV w n.e. nalezalo

do Imperium Rzymskiego. Jednym z miejsc realizacji zdje¢ byl Valletta Ditch - gleboki
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row stanowiacy element fortyfikacji miejskich [Borg, Cauchi 2015, s. 26]. Natomiast
w produkcji World War Z (2013) Valletta wcielila sie w role Izraela, a dokladniej
Jerozolimy, ktéra zostala opanowana przez zombie. Jedno z wielu w miejsc, ktore
mozna zauwazy¢ na ekranie jest ulica $w. Dominika (St Dominic Street), gdzie odby}
sie szalenczy bieg nieumartych [Borg, Cauchi 2015, s. 32].

Filmem, ktéry w znakomity sposob ukazuje szeroki wachlarz mozliwos$ci
transformacji Valletty w wiele znanych europejskich miejsc jest produkcja Monachium
(2005). Miasto mimo swoich niewielkich rozmiar6w bylo miejscem krecenia scen
rozgrywajacych sie miedzy innymi w: Rzymie, Atenach i w Londynie. Zdjecia do scen
rozgrywajacych sie we wloskiej stolicy mialy miejsce glownie przy Placu Republiki
(Republic Square). Akcja toczy sie w 70 latach XX wieku, a architektura Valletty
doskonale oddaje charakterystyke tego okresu [Borg, Cauchi
2015, . 24; https://fotodinoza.blogspot.com/2017/05/monachium-steven-spielberg-
recenzja.html, 02.11.2024 ].

Najbardziej wysunieta na pélnoc cze$¢ Valletty - Fort St Elmo, rowniez jest
bardzo popularnym miejscem wérod producentéow filmowych. Opuszczone budynki
wzdhuz fortu zostaly przetransformowane w tureckie wiezienie w produkcji Midnight
Express (1978). Ponad to, zabytkowe budynki fortu mozna ujrze¢ w wielu innych
produkcjach takich jak Hrabia Monte Christo (2002), oraz World
War Z (2013) [https://logostour.pl/blog/wieczny-plener-filmowy-malta,

02.11.2024 Borg, Cauchi 2015, s. 18-19]

W tej samej produkcji Patac Wielkich Mistrzow (Grandmaster’s Palace) odegral
role jednego z francuskich palacow. Wystro6j patacu mial Swiadezyé o bezgranicznym
bogactwie wlasciciela i dzieki oryginalnym zbrojom rycerskim, portretach na Scianach
i  marmurowej podlodze sprawdzit sie w tej roli znakomicie
[https://www.pioterwpodrozy.com/post/malta-szlakiem-hrabiego-monte-christo,
10.01.2025, Borg, Cauchi 2015, s. 20].

Filmem, w ktorym pojawia sie wiele krajobrazéw Valletty jest Assassin’s Cread
(2016), w ktoérym miasto odgrywa XV wieczng Sewille. W produkcji ciagle przewijaja
sie rozne uliczki miasta, w tym ulica Kupiecka (Merchants Street). Scena, w ktorej
bohaterowie walcza na duchu, odbywa sie tak naprawde na dachu $wiatyni Bazyliki
Matki Bozej Bezpiecznej i Przystani $w. Dominika (Basilica of Our Lady of Safe Haven
and St Dominic). Zdjecia wykonywano takze w przej$ciu pomiedzy Palacem Wielkich
Mistrzow (Grandmaster’s Palace), a Bibliotekag Narodowa (National Library of Malta).
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Row Valletta Ditch réwniez ukazany jest w filmie. To samo miejsce zauwazy¢ mozna
roéwniez w Swiatowej produkcji Gladiator
(2000). [www.atlasofwonders.com/2016/12/assassins-creed-filming-locations.html,
04.12.2024].

W ekranizacji powie$ci Agathy Christie Morderstwo w Orient Expressie
(2017) Valletta, a dokladniej okolice Fortu Lascaris, odgrywaly role Jerozolimy. Uliczki
miasta obecne sg takze w produkcji Jurassic World Dominion (2022), a dokladniej
mozna je dostrzec w scenie poscigu dinozauréw za gldbwnym bohaterem uciekajacym
na motorze. PoScig konczy sie przy Placu $w. Jerzego (St George Square)
(Ryc.1,2). Obecne w filmie sg rowniez takie miejsca jak barokowa brama Wiktorii
(Victoria Gate) oraz tuz obok niej tunel przy Forcie Lascaris.

[www.youtube.com/watch?v=5PpKoB R4Gq4, 12.02.2025].

Ryc. 1. Kadr z filmu Jurassic World Dominiom (2022)
Zrédlo: www.youtube.com/watch?v=5PpKoB R4Gq4
Ryc.2. Plac §w. Jerzego (George Square)

Zrbdlo: Zdjecie wlasne autorki

Poludniowy Port (Southern Harbour)

Okolice maltanskiego trojmiasta znane sg wsrod filmowcow nie tylko ze wzgledu
na swdj krajobraz i uwarunkowania urbanistyczne do robienia zdje¢, ale rowniez
ze wzgledu na obecnoéé¢ znajdujacego sie w Kalkarze Srodziemnomorskiego Studia
Filmowego (Mediterranean Film Studios/Malta Film Studios). Jest ono jednym
z najbardziej profesjonalnych studiow, jesli chodzi o efekty specjalne zwigzane z woda.
Znajduja sie tu trzy zbiorniki wodne z czego jeden jest zadaszony
[www.pcpmalta.com/tanks.html, 02.11.2024, Kalwas 2024, s. 62].

Wykonano tu zdjecia filmowe do takich filmow jak Podniesé Titanica

(1980) czy film o przygodach Jamesa Bonda Szpieg, ktéory mnie kochal
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(1977). Zbiorniki takze poshuzyly jako miejsce krecenia takich filméw jak: Orka —
wieloryb zabojca (1977), Krzysztof Kolumb (1985), Wyspa piratow (1995), Kapitan
Phillips (2013), Sztorm (1996), U-571 (2000) oraz Asterix i Obelix: Misja Kleopatra
(2002 1) i Asterix 1 Obelix: W stuzbie Jej Krolewskiej Mosci
(2012) [www.pcpmalta.com/a-short-history-of-maltas-water-facility.html,
02.11.2024 www.all-inclusive.com.pl/malta-jak-z-obrazka/, 10.01.2025, Kalwas
2024, s. 62].

Obok Fortu Rinella i studia filmowego w latach 9o0. zbudowano filmowy park
rozrywki - Rinella Movie Park, w ktorym mozna bylo ogladaé¢ akcesoria i fragmenty
scenografii wykorzystywanych w produkcjach wielu znanych filmow. Miedzy innymi
jedna z atrakcji byl fragment kadluba todzi podwodnej z U-571 (2000). Jednak
w tamtych czasach turystyka filmowa na Malcie nie cieszyla sie duza popularnoscia,
dlatego w2000 r. park zostal zamkniety [www.all-inclusive.com.pl/malta-jak-z-
obrazka/, 10.01.2025].

Zaledwie 1,5 km na zachdéd znajduje sie Fort Ricasoli, w ktéorym krecono
Swiatowe produkcje takie jak Gladiator (2000). To tutaj na powierzchni
18 ha wybudowano wiekszo$¢ ogromnych zestawow, ktore stworzyly starozytne miasto
— Rzym razem z najbardziej rozpoznawalnym obiektem Koloseum, gdzie Maximus
wchodzit na arene. W tym samym miejscu rezyser Ridley Scoot nagrywal takze druga
cze$¢ $wiatowego hitu Gladiator II (2024). Ten sam rezyser tworzyl tu ujecia
do Napoleona (2023) rozgrywajacego sie we francuskim Tulonie [Borg, Cauchi
2015, S. 46; https://tiny.pl/c91mq,

12.01.2025 https://historia.org.pl/2023/11/26/oto-miejsca-w-ktorych-krecono-
sceny-do-filmu-napoleon-na-malcie/, 15.11.2024].

Po produkcji Gladiatora (2000), ktéry okazal sie sukcesem potencjat filmowy
Fortu Ricasoli zauwazyli inni §wiatowi producenci tacy jak Wolfgang Peterson, ktory
stworzyl tu miasto Troje w produkcji Troja (2004), oraz producenci juz wspomnianej
Agory (2009) [Borg, Cauchi 2015, s. 46].

Na terenach Fortu Ricasoli odbywaly sie zdjecia do wyzej wspomnianych
produkcji jak Hrabia Monte Christo (2002) oraz Assassin’s Creed (2016), gdzie
zbudowano imponujacy dziedziniec w stylu arabskim przypominajacym Alhambre
w Granadzie [www.atlasofwonders.com/2016/12/assassins-creed-filming-
locations.html, 04.12.2024 www.pioterwpodrozy.com/post/malta-szlakiem-hrabiego-

monte-christo, 10.01.2025].
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W tym samym miejscu odbyly sie réwniez ujecia do kilku scen z pierwszego
sezonu Gry o Tron (2011) majacych miejsce poza murami Czerwonej Twierdzy.
[https://tiny.pl/f58_mp68, 21.12.2024].

W innym forcie — St.Angelo nieopodal Fortu Ricasoli rowniez wykonywano
zdjecia wyzej wymienionym produkcjom jak Napoleon (2023) czy Gra o Tron
(2011). Ta sama miejscowo$¢ — Birgu peklila role Marsylii w Hrabi Monte Christo
(2002), oraz przy Kolegiacie $w. Wawrzynca (Lawrence Church) odbyly sie kolejne
ujecia Jurassic World Dominion (2022). Dodatkowo przy bramie Couvre Porte
nagrano sceny do Gladiatora (2000), gdy glowny bohater Maximus prébowal uciec,
ale zostal zdradzony [Borg, Cauchi 2015, s. 46; https://tiny.pl/f58_mp68, 21.12.2024].
Po6inocny Port (Northern Harbour)

W regionie Polnocnego Portu na zachod od stolicy znajduje sie Wyspa Manoela
(Manoel Island). Poprzez swoj krajobraz, ktory jest latwy do transformacji stwarza
filmowcom znakomite warunki do tworzenia wielu scen. Gwiezdzisty fort na wyspie
sprawdzil sie we wielu produkcjach takich jak Gra o Tron (2011) (Ryc.5,6), w scenie
egzekucji Neda Starka oraz w Assassin’s Creed (2016). [www.filmowe-
szlaki.pl/2016/06/01/malta-i-gra-o-tron-czesc-2/, 18.12.2024].

Dodatkowe ujecia do filmu Jurassic World Dominion (2022) realizowano
w Pembroke, przy wiezy Madelina, m.in. w scenie ucieczki bohateré6w samolotem.
Poludniowy — wschod [www.youtube.com/watch?v=5PpKoB R4Gq4, 12.02.2025]

Zdjecia do filmu Assassin’s Creed (2016) realizowano réwniez poza Valletta,
m.in. w Marsaxlokk oraz w Forcie Delimara, gdzie wykorzystano m.in. tunele budynku.
[www.atlasofwonders.com/2016/12/assassins-creed-filming-locations.html,
04.12.2024].

Marsaxlokk byto wykorzystywane jako plan filmowy m.in. jako nabrzeze Bejrutu
w Monachium (2005) oraz sycylijskie Palermo w Zemscie Swietego (1969). Panorame
miasta ukazano takze w Czlowieku Mackintosha (1973), a pobliska Birzebbuga
pojawila sie w Kiedy Swinie majq skrzydta (2011). W Marsaxlokk realizowano takze
zdjecia do dramatu Simshar (2014). [www.all-inclusive.com.pl/malta-jak-z-obrazka/,
10.01.2025, Borg, Cauchi 2015, s. 74]. Na poludnie od miasta w miejscowosci
Kalafrana wykonywano zdjecia wspomnianej wcze$niej produkcji Kapitan Phillips
(2013), gdzie port Malta Freeport odgrywal role portu w Omanie
[https://www.filmweb.pl/film/Kapitan+Phillips-2013-643366/awards,

18.12.2024, Borg, Cauchi 2015, s. 72].
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Zachod

W centralno-zachodniej czeSci wyspy znajduje sie jeden z najwazniejszych
pleneréow filmowych — dawna stolica Malty - Mdina, wyrd6zniajaca
sie Sredniowiecznym charakterem i malownicza zabudowg. Niewielkie, otoczone
murami miasto (1 km2) przyciggnelo uwage wielu producentéw filmowych miedzy
innymi  twoércow  pierwszego sezonu znanego serialu  Gra o Tron
(2011) (Ryc.3). Filmowe lokalizacje mozna zaobserwowac juz w momencie wchodzenia
do miasta, bowiem gléwne wejécie do miasta (Ryc.4) odgrywa w serialu role bramy
Krolewskiej Przystani, przez ktorg w trzecim odcinku potajemnie wjezdzaja Catelyn
Stark i Sir Rodric. W érodku znajduje sie plac Pjazza Mesquita, gdzie odbyl
sie pojedynek Neda Starka wraz z Jamiem Lannisterem [www.filmowe-

szlaki.pl/2016/05/04/malta-i-gra-o-tron-czesc-1/, 02.11.2024].

Ryc.3. Kadr z serialu Gra o Tron (2011)

Zrédlo: www.filmowe-szlaki.pl/2016/05/04/malta-i-gra-o-tron-czesc-1/
Ryc.4.Brama wjazdu do Mdiny

Zrédlo: Zdjecie wlasne autorki
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}’{yc.5. Kadr z serialu Gra o Tron (2011)

Zrodlo: https://www.filmowe-szlaki.pl/2016/06/01/malta-i-gra-o-tron-czesc-2/

}}yc.6. Fort Manoel

Zrodlo: Opracowanie wiasne na podstawie: https://rudeiczarne.pl/wyspa-manoela-na-malcie-manoel-
island-najpiekniejszy-widok-na-vallette/

W miasteczku wykonywano zdjecia rowniez do produkcji Hrabia Monte Christo
(2002), a dokladniej scena karnawalu w Rzymie miala miejsce tak naprawde przy placu
$w. Pawla (St. Paul's Square) oraz wykonywano tu ujecia do filméw Agora (2009), oraz
Piraci (1986) Romana Polanskiego [Borg, Cauchi 2015, s. 84; www.filmowe-
szlaki.pl/2016/05/04/malta-i-gra-o-tron-czesc-1/, 02.11.2024].

Niecaly kilometr na poludnie od Mdiny znajduje sie Rabat, gdzie w dziedzincu
klasztoru $§w, Dominika (St Dominic Priory) wykonywano zdjecia do Gry o Tron (2011).
Tereny te pehnily role ogrodéw Czerwonej Twierdzy w Krolewskiej Przystani. W ta sama
role wcielily sie ogrody San Anton, gdzie znajduje sie dzi§ palac prezydenta Malty
[https://tambylscy.com.pl/gra-o-tron-czyli-malta-sladami-kultowego-serialu/,
21.12.2024].

Po6inoc

W miejscowosci Mellieha przy zatoce Anchor Bay, znajduje sie jeden z obiektéw
najbardziej bezposrednio zwigzanych z turystyka filmowa oraz przemystem filmowym
— Park Rozrywki Wioska Popeye’a (Popeye Village) (Ryc.7,8). Przez niektérych park
nazywany jest maltanskim Disneylandem. Miejsce zostalo stworzone na potrzeby filmu
Popeye (1980) - musicalu o przygodach marynarza Popeye’a, gdzie akcja rozgrywala
sie w fikcyjnym miejscu nazywanym Sweetheaven [https://rudeiczarne.pl/popeye-
village-filmowa-wioska-czy-warto-odwiedzic-maltanski-park-rozrywki/, 10.01.2025].

Miejsce zbudowano od podstaw w zaledwie 7 miesiecy przy pomocy
165 lokalnych pracownikéw, a koszt budowy wynidst okolo 2 miliony dolaréw.

Kompleks sklada sie z okolo 40 domkéw wliczajac w nie miedzy innymi kawiarnie,
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dworzec, ko$cidl plywajace kasyno. Na potrzeby filmu wybudowano réwniez wlasna
sale produkcyjna [Borg, Cauchi 2015, s. 100].

Po zakonczeniu zdje¢ podjeto decyzje o nierozbieraniu kompleksu,
a przeksztalcenie go w park rozrywki. Dlatego dzi$ oprocz ptywania w lazurowej wodzie
zatoki Anchor Bay, ktora nalezy do parku zwiedzi¢ mozna kino, w ktérym puszczany
jest film o budowie parku, ogladna¢ taneczny pokaz grany przez bohaterow filmu,
odby¢ wycieczke 16dka po zatoce oraz zagra¢ w mini golfa. Poza tym, mozna zwiedzaé
domki od $rodka, w ktorym krecone byly sceny, a takze: poczte, Wioske Mikolaja,
Dom Olive Oyl, Dom Bluto, odkryty basen (Splash Pool), winiarnie, cmentarz oraz
Silwersmith, gdzie mozna pooglada¢ wyroby ze srebra [https://rudeiczarne.pl/popeye-

village-filmowa-wioska-czy-warto-odwiedzic-maltanski-park-rozrywki/, 10.01.2025].

Ryc.7,8 Park Rozrywki Wioska Popeye’a (Popeye Village)
Zrodlo: Zdjecia wlasne autorki

Dodatkowo w poblizu w Manikacie oraz Naxxar, realizowano rowniez zdjecia
do innych produkgji, takich jak Gra o Tron (2011), gdzie Manikata odegrala role wioski
Essos, oraz Hrabia Monte Christo (2002). [Borg, Cauchi
2015, www.pioterwpodrozy.com/post/malta-szlakiem-hrabiego-monte-christo,
10.01.2025 https://tambylscy.com.pl/gra-o-tron-czyli-malta-sladami-kultowego-
serialu/, 21.12.2024].

Gozo i Comino

Wyspa Comino, a dokladniej Blekitna Laguna (Blue Lagoon) mimo swoich

niewielkich rozmiaréow jest znana wsrdd filmoznawcow przede dzieki robionym

tam ujeciom wysokobudzetowej produkcji Troja (2004). Wyspe ta mozna

186



Turystyka Kulturowa nr 139 (2/26) czerwiec 2026 www.turystykakulturowa.org

zaobserwowac nie tylko w scenach z plywajacymi statkami po turkusowych wodach
(Ryc.9), ale takze w scenie, w ktorej glowny bohater Achilles, spotyka sie ze swoja

matka Thetis (Ryc.10) [Borg, Cauchi 2015, s. 122-123].

l’iyc.g. Greckie statki na turkusowych wodach; Kadr filmu Troja (2004)
Zrodlo: https://www.filmweb.pl/film/Troja-2004-37311/photos/193148
Rye.10. Spotkanie Achillesa ze swoja matka Thetis; Kadr filmu Troja (2004)
Zrodlo: https://www.youtube.com/watch?v=_cwQVpyueHo

Krajobrazy Comino, a dokladniej tereny wokol wiezy §w. Marii (St Mary’s
Tower), sq ukazane w Hrabi Monte Christo (2002) oraz w serialu Helena Trojanska
(2003), filmie Rejs w nieznane (2002) iBlue Helmet (1994) [Borg, Cauchi
2015, S. 120; http://radiocentrum.pl/filmowe-podroze-z-deja-vu-malta/,

10.01.2025].

Natomiast na drugiej wyspie Gozo jedna z najbardziej rozpoznawalnych
i cenionych atrakcji turystyki filmowej ulegla zniszczeniu w 2017 r. Bylo to Lazurowe
Okno (Azure Window) [http://radiocentrum.pl/filmowe-podroze-z-deja-vu-malta/,
10.01.2025].

Miejsce jest znane przede wszystkim dzieki produkcji Gra o Tron (2011),
niemniej jednak wykonywano tu réwniez zdjecia do innych produkcji jak: Zmierzch
Tytanow (1981), Hrabia Monte Christo (2002) oraz Nad Morzem (2015). Przy znanej
atrakcji turystycznej Inland Sea, wykonywano zdjecia do filmu Among Wolves
(1985) [http://radiocentrum.pl/filmowe-podroze-z-deja-vu-malta/, 10.01.2025, Borg,

Cauchi 2015, s. 116-118].

Analiza przeprowadzonych badan
Metodyka przeprowadzonych badan
W badaniach zastosowano metode sondazu diagnostycznego, ktorej celem byto

poznanie opinii respondentéw na temat potencjalu rozwoju turystyki filmowe;j
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na Malcie oraz ogblnej percepcji turystyki w tym kraju. Narzedziem badawczym
byt internetowy kwestionariusz ankietowy opracowany przy uzyciu formularza Google
Forms. Badanie skierowano do 3 grup respondentow — osOb zainteresowanych
turystyka filmowa lub Malta oraz respondentéw, ktorzy odwiedzili juz Malte,
jak i osoby dopiero rozwazajace taka podr6z. W celu dotarcia do jak najwiekszej grupy
osOb pasujacych do podanych wyzej kategorii autorka udostepnila ankiete
za poSrednictwem portalu Facebook. Autorka skupila sie na dotarciu do grup
prywatnych i publicznych, ktorych uczestnikami sg gléwnie Polacy mieszkajacy
na Malcie lub osoby szukajace i udzielajace porad oraz wymieniajace sie wrazeniami
z pobytu na maltanskim archipelagu.

Ponadto autorka dotarla do studentéow kierunku Filmoznawstwo i wiedza
o nowych mediach na Uniwersytecie Jagielloniskim w Krakowie, z ktorych wielu z nich
roOwniez wypehili ankiete. Co wiecej w celu zapewnienia wysokiej jakoSci i rzetelnosci
narzedzia badawczego jakim byl kwestionariusz ankietowy przeprowadzono badania
pilotazowe, w ktorych badani jednoznacznie wyrazili pewno§é co do poprawnego
zrozumienia pytan, oraz nie zglosili zadnych uwag, bledéw czy niejasnoS$ci zwigzanych
z formularzem.

Ankieta udostepniona byla w terminie od grudnia 2024 r. do stycznia
2025 r. i wzielo w niej udzial 100 respondentéw. Badanymi byly osoby o zréznicowanej
strukturze wiekowej, statusie zawodowym i miejscu zamieszkania. Kwestionariusz
skladal sie z 26 pytan, w tym 1 pytania otwartego, 6 pytan zamknietych z mozliwo$cia
dodatkowych komentarzy oraz 19 pytan zamknietych o charakterze jednokrotnego
lub wielokrotnego wyboru.

Pierwsze 8 pytan ankiety stanowi metryczka, ktéra umozliwila autorce
pozyskanie informacji na temat charakterystyki ankietowanych. Pozostale pytania byly
ukierunkowane na ocene wiedzy is$wiadomo$ci na temat turystyki filmowej
i przemystu filmowego na Malcie.

Charakterystyka grupy badawczej

Wsrod 100 ankietowanych 71% stanowity kobiety, natomiast 29% to mezczyzni.
Najliczniejsza grupa wiekowa byli mlodzi dorosli w wieku 18-24 lata (65%), nastepnie
osoby 35-44 lata (12%), 25-34 lata (11%), 45-54 lata (8%), a 4% stanowily osoby
niepelnoletnie (<18 lat). Pod wzgledem wyksztalcenia dominowaly osoby ze $rednim
wyksztalceniem (67%), natomiast 31% posiadalo wyzsze, a po 1% — podstawowe

lub inne. W zakresie stanu cywilnego ponad polowa ankietowanych to kawalerowie
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i panny (55%), 19% pozostawalo w zwigzku malzenskim, 18% w zwigzku partnerskim,
4% wskazalo kategorie inne, 3% odmowilo odpowiedzi, a 1% to wdowiec lub wdowa.
W pytaniu dotyczacym statusu zawodowego, najliczniejsza grupe stanowili studenci
i uczniowie (55%), nastepnie osoby prowadzace wlasng dzialalnos¢ (11%), pracownicy
umystowi nizszego szczebla (11%), kadra kierownicza/inteligencja (10%), pracownicy
fizyczno-umystowi (8%), osoby wykonujace wolny zawdd (4%) oraz 1% bezrobotnych.
W kwestii dochodéw netto na czlonka rodziny, 29% badanych nie udzielito odpowiedzi.
Dochody o wysokos$ci 2000-3900 zt zadeklarowalo 23%, 8000 zl lub wiecej
- 15%, 6000 — 7900 zl — 13%, ponizej 2000 zt — 11%, a 4000-5900 zl —
9% respondentow. Pod wzgledem miejsca zamieszkania najwiecej os6b pochodzilo
zwojewodztwa  malopolskiego  (65%), nastepnie z  zagranicy  Polski
(10%), woj. Slaskiego (9%), podkarpackiego (5%), lubelskiego (3%), kujawsko-
pomorskiego i lodzkiego (po2%) oraz po 1% z mazowieckiego, pomorskiego,
Swietokrzyskiego i wielkopolskiego. Na pytanie o wizyte na Malcie, 45% respondentow
potwierdzilo pobyt na wyspie, natomiast 55% zadeklarowalo, ze nigdy
jej nie odwiedzilo.
Analiza przeprowadzonych badan

W kwestionariuszu ankiety respondentéw zapytano, czy kiedykolwiek styszeli
o turystyce filmowej na Malcie. Ponad polowa badanych udzielila odpowiedzi
twierdzacych — 33% (33 osoby) wskazalo odpowiedz ,tak”, 12% (12 osbb)
,zdecydowanie tak”, a 9% (9 osOb) ,raczej tak”. Z kolei odpowiedzi negatywne
zaznaczylo lacznie 40% respondentéw, w tym 17% (17 0osbb) ,raczej nie”, 17% (17 0os6b)
,nie” oraz 6% (6 o0sb6b) ,zdecydowanie nie”. Taka sama liczba badanych
(6%) nie potrafila jednoznacznie odpowiedzie¢ na to pytanie.

Kolejne pytanie dotyczylo tego czy jednym z powodow podrbézy na Malte
byt aspekt zwiazany z turystyka filmowa. Pomimo jasno$ci i klarowno$ci pytan tylko
20% (29 osob) odpowiedzialo w tym pytaniu, ze nie byli na Malcie. Tymczasem
wcezeSniejsze odpowiedzi potwierdzily, ze az 55% (55 o0s6b) ankietowanych
nie odwiedzilo archipelagu maltanskiego. Oznacza to, ze 26% (26 0s6b) respondentow
udzielilo blednej odpowiedzi. DwadzieScia osiem osob (28%) stwierdzilo, ze motyw
turystyki filmowej nie byl jednym z powodoéw podrézy na Malte dodatkowo
14% (14 osb6b) ankietowanych wybralo opcje ,raczej nie”. Ponadto wsréd 9% (9 osob)
badanych motyw turystyki filmowej zdecydowanie nie byl jednym z powodow podroézy.
Wsérod badanych, u ktérych turystyka filmowa byla jednym z powodow podrozy
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na Malte 7% (7 osob) odpowiedzialo ,raczej tak”, 2% (2 osoby) ,tak” natomiast tylko
jedna osoba (1%) odpowiedziala, ze motyw turystyki filmowej zdecydowanie
byt jednym z powodéw podroézy na Malte. Dziesie¢ os6b (10%) badanych miala
problem z udzieleniem odpowiedzi na to pytanie.

W nastepnym pytaniu autorka zapytala ankietowanych o znajomo$¢ pojecia jakim
jest turystyka filmowa. Przewazajaca czeS¢ ankietowanych slyszala o tym pojeciu,
bowiem 34% (34 osoby) wybralo odpowiedz ,tak”, 23% (23 osoby) ,zdecydowanie
tak” oraz 18% (18 osob) ,raczej tak”. Tylko 2% (2 osobom) ankietowanym trudno bylo
odpowiedzie¢ na to pytanie, natomiast pozostali badani 11% (11 os6b) nie slyszeli o tym
pojeciu, 8% (9 osbb) ,raczej nie” slyszeli oraz 4% (4 osoby) ankietowanych jest pewna,
ze pojecie to jest im obce, poniewaz wybrali odpowiedz ,zdecydowanie nie”.

Kolejne pytanie dotyczylo Zrodel, z ktorych respondenci dowiedzieli sie o pojeciu
turystyki filmowej (mozliwos¢ wielokrotnego wyboru). NajczeSciej wskazywanym
zrodlem byt Internet, ktéry zaznaczyto 40% (40 osdb) ankietowanych. Réwnie licznie
badani wskazali media spoteczno$ciowe (Instagram, Facebook, TikTok, X itp.) bowiem
38% (38 osbéb). DwadzieScia sze$¢ os6b (26%) ankietowanych wybrato ,znajomych
lub rodzine” jako zrodlo wiedzy na temat turystyki filmowej. Taka sama liczbe gloséw
uzyskaly instytucje edukacyjne takie jak ,,Szkola/Uczelnia” — 26% (26 oséb). Dziewieé¢
0s6b (9%) zaznaczyto wyboér ,Media (TV, radio). Jeden respondent (1%) dodal wlasna
odpowiedz przyczyny poznania pojecia turystyki filmowej, jaka jest rozmowa z pilotem.
Badani, ktorzy nie slyszeli o turystyce filmowej stanowia w pytaniu 19% (19 oséb).

Kolejne pytanie mialo na celu ustalenie czy respondenci zwiedzali kiedykolwiek
jakie$ miejsce inspirujgc sie filmem lub serialem. Zdecydowana wiekszo$¢ badanych
odpowiedziala twierdzaco na pytanie, poniewaz odpowiedz ,tak” zaznaczylo
39% (39 os6b). Dodatkowo 15% (15 o0s6b) wybralo odpowiedZ ,zdecydowanie
tak”. Ponad to odpowiedz ,raczej tak” zostala wybrana przez 14% (14 o0s6b)
respondentow. Z kolei 17% (17 osob) badanych stwierdzilo, ze nie uprawiali turystyki
filmowej. Dodatkowo 9% (9 os6b) odpowiadajac na pytanie zaznaczylo wybor ,raczej
nie”. Jeden ankietowany o$wiadczyl, ze zdecydowanie nie zwiedzial, zadnego miejsca
pod wplywem inspiracji filmowej lub serialowej. Trudno odpowiedzie¢ na to pytanie
bylto 5% (5 osobom) badanych.

Kolejne pytanie mialo charakter otwarty, w ktorym autorka poprosila
respondentéw, aby wymienili filmy lub seriale, ktére byly krecone na Malcie.

Na to pytanie nie byto konieczno$ci podawania odpowiedzi, natomiast 52% (52 os6b)
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ankietowanych jej udzielilo. Z tej grupy, az 96,15% (50 osob) podalo prawidlowa
odpowiedz.

Najbardziej znanym filmem wsréd ankietowanych okazal sie by¢ ,,Gladiator”.
Tytul ten zostal wymieniony 29 razy. Popularng produkcja okazal sie by¢ rowniez serial
»,Gra o Tron”, ktorego wymienilo 25 ankietowanych. Na trzecim miejscu znalazl sie film
,Popey’e”, ktorego wymieniono 11 razy. Znang produkcja wsrod ankietowanych
nagrywang na Malcie okazala sie by¢ , Troja”, ktérg podalo 8 badanych. Nieco mniej
popularnymi filmami okazaly sie by¢ takie produkcje jak ,Napoleon” oraz ,Hrabia
Monte Christo” ktore zostaly podane po 7 razy. SzeScioro respondentow
(6%) wymienito rowniez druga czes¢ ,Gladiatora”. Wsrod ankietowanych znana byla
seria filméw ,Jurrasic Park”, ktora zostala wymieniona 5 razy. Nieco mniej, bowiem
przez 3 badanych zostala podana produkcja ,,Word War Z”, natomiast po 2 razy zostaly
wymienione takie filmy jak: ,Morderstwo w Orient Expressie”, ,By the Sea” oraz
,Kapitan Phillips”. Tylko raz wymieniono produkcje takie jak: ,Assassin’s Creed’,
~American Assassin”, ,Asterix i Obelix: Misja Kleopatra”, ,Monachium”, ,Bharat”,
~Agora”, ,Nie klam kochanie”, ,,Kryminalni”, ,Sommer auf Malta”, ,Alexander” oraz
,Kod da Vinci”. Tytuly, ktore zostaly blednie wymienione przez respondentéow
to ,,Gwiezdne Wojny”, ,Casino Royale” oraz ,,Ojciec Mateusz”

W kolejnym pytaniu autorka wymienila 7 miejsc znajdujacych sie na Malcie
zwigzanych z turystyka filmowa i poprosita respondentéw o wskazanie czy slyszeli

o danej lokalizacji jako miejsce filmowe czy tez nie (Ryc. 11).
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Ryc. 11. Znajomos¢ lokalizacji zwiazanych z turystyka filmowa na Malcie wsrdd respondentow (%)
Zrodlo: Opracowanie wlasne na podstawie przeprowadzonych badan

Miejscem cieszacym sie najwieksza popularno$cig wérdd ankietowanych okazala
sie by¢ znana atrakcja turystyczna na Wyspie Comino - Blekitna Laguna (Blue Lagoon),
ktoérej znajomos$¢ potwierdzilo az 67 ze 100 ankietowanych. Valletta osiagnela nieco
nizszy wynik, z liczba glosow 63 na 100 ankietowanych. Wiecej niz polowa
ankietowanych slyszala o miejscach takich jak Wioska Popeye’a (Popeye Village) oraz
Mdina. Znajomo$¢ obydwu miejsc potwierdzilo 52 osoby. Z wynikiem mniejszym
o 1glos, czyli 51 otrzymala nieistniejaca juz lokalizacja Azure Window (Lazurowe
Okno) na Gozo. Miejsca zwigzane z turystyka filmowa, ktore okazaly sie by¢ znacznie
mniej popularne wérod respondentéw to fortyfikacje (Ricasoli, Elmo, Manoel), gdzie
odpowiedz ,nie” zaznaczylo 67 ankietowanych, oraz Malta Film Studios (Maltanskie
Studio Filmowe) z negatywnymi odpowiedziami o liczbie 68 glosow.

W kolejnym pytaniu autorka wymienita 10 produkcji w tym 5, ktére wykonywano
na Malcie i poprosila respondentdbw o wybranie opcji ,tak” lub ,nie” w zaleznosci
czy dana produkcja wedlug uznania ankietowanych byla krecona na Malcie

czy tez nie (Ryc. 12).
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Ryc. 12. Znajomos$¢ produkeji filmowych kreconych na Malcie wérod respondentow (%)
Zrbédlo: Opracowanie wlasne na podstawie przeprowadzonych badan

Z podanych produkcji, ktéore byly krecone na Malcie - ,Gladiator”, ,Troja”,
,Hrabia Monte Christo”, ,Gra o Tron” oraz ,World War Z” najwieksza
rozpoznawalno$cia uznano ,Gladiatora”, bowiem az 68 na 100 respondentéw
poprawnie zidentyfikowalo go jako krecony na Malcie. Kolejna produkcjg, ktorg
znaczna wiekszo$¢ respondentéw, poniewaz az 64 ankietowanych poprawnie zaliczyla
jako nagrywana na Malcie to ,Troja”. Ponad polowa badanych 57% (57 osbb)
poprawnie zidentyfikowala serial ,Gra o Tron” jako nagrywany na archipelagu
maltanskim. Wérdd produkcji, ktore byly nagrywane na Malcie, a wiekszo$¢ badanych
stwierdzila blednie, ze nie byly to ,World War Z” oraz ,Hrabia Monte Christo”.
W przypadku pierwszego z tych filmow, az 75 os6b ustalila, ze produkecji nie krecono
na Malcie. Wiecej niz polowa badanych bowiem 56 respondentéw odnotowalo,
ze ,Hrabie Monte Christo” réwniez nie krecono na Malcie

Zadna z produkcji, ktora nie byla nagrywana na Malcie, a zostala wymieniona
przez autorke w celu rozpoznania ogoblnej wiedzy badanych na temat konkretnych
filmow czy seriali kreconych na Malcie nie zostala przez wiekszo$¢ respondentow

zaliczona jako powstala w tym kraju. Prawie wszyscy, poniewaz 96 na 100 oséb
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poprawnie stwierdzilo, ze ,Harry Potter” nie byl nagrywany na Malcie. Poprawnie
zidentyfikowany przez 88 ankietowanych zostal rowniez ,Avatar”. Produkcje takie
jak ,,Ojciec Chrzestny” oraz ,Wladca PierScieni” takze zostaly poprawnie
zidentyfikowane przez kolejno 84% i 80% ankietowanych. Ws$rod produkeji
nie kreconych na Malcie najwiekszy odsetek blednych wskazan dotyczyt filmu ,Piraci
z Karaibow”, ktory zostal blednie uznany za maltanski przez 31 respondentow.

Kolejne pytanie dotyczylo oceny respondentéw potencjalu Malty jako miejsca
atrakcyjnego turystycznie dzieki produkcjom filmowym. Znaczna wiekszo$¢ badanych
wyrazila pozytywng opinie wybierajac opcje ,,bardzo dobrze” przez 37% (37 oséb) oraz
,dobrze” przez 33% (33 oséb) na ten temat. Trudno odpowiedzie¢ na to pytanie bylo
20% (20 osobom) respondentéw. Pozostale 10% (10 0s6b) stwierdzilo, ze nie maja
zdania na ten temat lub nie wiedza.

Kolejne pytanie dotyczylo opinii ankietowanych na temat mozliwo$ci wzrostu
ruchu turystycznego spowodowanego rozwojem turystyki filmowej na Malcie.
Ankietowani, ktorzy uwazaja, ze rozwoj turystyki filmowej zdecydowanie przyczynitby
sie do wzrostu turystbw na Malcie wynosi 37% (37 os6b). Ponadto odpowiedzi
~tak” udzielilo 17% (17 0s6b). Dodatkowo 26% (26 0s6b) zaznaczylo odpowiedz ,raczej
tak”. Ankietowani, ktorzy negatywnie odniesli sie odpowiadajac na to pytanie wynosza
5% (5 oso6b) wskazujac odpowiedz ,raczej nie” oraz 1% (1 osoba) ,nie”. ROwniez
1% (1 osoba) nie wie lub nie ma zdania w tym temacie. Natomiast 13% (13 osobom)
ankietowanym trudno byto odpowiedziet.

W kolejnym pytaniu respondentdéw poproszono o ocene, czy rozwdj przemystu
filmowego moze przyczyni¢ sie do wzrostu gospodarczego wyspy. Odpowiedz
stak” wskazalo 34% (34 osoby), ,zdecydowanie tak” 28% (28 o0s6b), a ,raczej
tak” 22% (22 osoby). Odpowiedzi negatywne zaznaczylo lacznie 5% badanych,
wtym 3% (3 osoby) ,raczej nie” oraz 2% (2 osoby) ,nie”. Trudnoé¢ z udzieleniem
odpowiedzi zadeklarowalo 9% (9 os6b), natomiast 2% (2 osoby) nie mialo zdania
w tej kwestii.

W kolejnym pytaniu respondentéw zapytano o zainteresowanie odwiedzeniem
Malty w kontekScie rozwoju turystyki filmowej. Odpowiedz ,tak” wskazalo
30% (30 0s6b), ,raczej tak” 22% (22 osoby), a ,zdecydowanie tak” 19% (19 oso6b).
Odpowiedzi negatywne wybralo lacznie 14% badanych, w tym 8% (8 osbb) ,raczej

nie”, 5% (5 oso6b) ,nie” oraz 1% (1 osoba) ,zdecydowanie nie”. Odpowiedz
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,nie mam zdania/nie wiem” zaznaczylo 6% (6 oséb), natomiast 9% (9 os6b) mialo
trudnos¢ z udzieleniem odpowiedzi.

Kolejne pytanie dotyczylo najbardziej interesujacych atrakeji turystycznych Malty
(mozliwos$¢ wielokrotnego wyboru). Najwiecej wskazan uzyskaly przyroda i krajobrazy
- 89% (89 0sbb), nastepnie zabytki historyczne - 70% (70 os6b) oraz plaze — 68% (68
osOb). Maltanska kuchnie wskazalo 37% (37 oso6b), miejsca zwigzane z turystyka
filmowa 29% (29 osob), a wydarzenia kulturalne 27% (27 os6b). Najmniej glosow
uzyskaly miejsca zwigzane z uprawianiem sportow - 8% (8 osbb). Zaden
z respondentow nie wybral odpowiedzi ,zadne z powyzszych”.

W kolegjnym pytaniu autorka zapytala respondentéw czy zmienia
sie ich postrzeganie danego miejsca po tym jak dowiedzg sie, ze byl tam krecony jakis
film lub serial. Az 76% (76 oséb) badanych udzielajac odpowiedzi stwierdzilo,
ze po uzyskaniu takiej informacji ich zainteresowanie danym miejscem wzrasta. Tylko
18% (18 0sbb) ankietowanych stwierdzilo, ze nie robi to na nich wiekszego wrazenia.
Badani, ktorzy mieli trudnos$¢ zudzieleniem odpowiedzi na to pytanie wynosza
3% (3 osoby) wszystkich ankietowanych. Odpowiedzi ,nie wiem” udzielilo
2% (2 osoby). Jeden ankietowany dodal swoja wlasna odpowiedz, w ktorej mowi
o tym, ze ,Wplywa to na postrzeganie danego miejsca przeze mnie, ale nie wzbudzajac
wieksza ciekawo$¢ raczej wplywa na zauwazenie szczegolow ktore widzialem
w filmach”

W kolejnym pytaniu autorka zapytala respondentéw, ktére kanaly komunikacji
wedtug nich bylyby najbardziej efektywne w promowaniu turystyki filmowej na Malcie.
W pytaniu tym ankietowani mieli mozliwo$¢ dokonania odpowiedzi wielokrotnego
wyboru sposrod takich kanaléow komunikacji jak: media spoleczno$ciowe, blogi i vlogi
podréznicze, reklamy w TV/radio oraz artykuly w prasie. Najczestszym wyborem
wséréd ankietowanych okazaly sie by¢ media spolecznoSciowe — az 90% (90 0s6b).
Wiecej niz potowa, czyli 57% (57 oso6b) wybralo kategorie blogi i vlogi podroznicze.
Natomiast reklamy w TV/radio zaznaczylo 22% (22 osoby) badanych. Artykuly
w prasie zostaly wybrane przez 14% (14 osbéb) ankietowanych. Cztery osoby
(4%) wybraly dodatkowa mozliwo$¢é odpowiedzi nie mam zdania/nie wiem.

Nawigzujac do poprzedniego pytania, kolejne dotyczylo tego, czy wedlug
ankietowanych Malta powinna aktywniej promowaé swoja obecno$¢ w produkcjach
filmowych jako atrakcje turystyczng. Zdecydowana wiekszo$¢ odpowiedziala

twierdzaco na to pytanie, poniewaz odpowiedZ ,zdecydowanie tak” wybralo
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32% (320s6b) badanych. Mozliwo$é¢ ,tak” zostala zaznaczona przez prawie taka sama
liczbe badanych — 31% (31 os6b). Dodatkowo odpowiedz ,raczej tak” zostala wybrana
przez 22% (22 osOb) sposrdéd wszystkich respondentow. W spos6b negatywny
odpowiedzialo 4% (4 osoby) wybierajac mozliwo$¢ ,raczej nie” oraz 2% (2 osoby)
wybierajac odpowiedz ,nie”. Trudno odpowiedzie¢ na to pytanie byto 5% (5 osobom)
badanym, natomiast pozostale 4% (4 osoby) =zaznaczyly odpowiedz
,nie mam zdania/nie wiem”.

Kolejne pytanie dotyczylo opinii respondentéw na temat dzialan, ktére moglyby
najskuteczniej przyczyni¢ sie do rozwoju turystyki filmowej na Malcie (mozliwo$¢
wielokrotnego wyboru). Najwiecej wskazan uzyskaly specjalne szlaki filmowe —
76% (76 0sOb), organizacja festiwali filmowych — 67% (67 oséb) oraz wycieczki
tematyczne z przewodnikiem — 64% (64 osoby). Ponad polowa badanych wskazala
wspolprace z biurami podrézy — 54% (54 osoby) oraz kampanie marketingowe —
53% (53 osoby). Tworzenie aplikacji mobilnej wybralo 43% (43 osoby), a muzeum
lub wystawe filmowa 41% (41 oséb). Wspolprace z influencerami wskazalo
36% (36 osdb). Najmniej gloséw uzyskaly konkursy fotograficzne oraz tworzenie
filméw dokumentalnych — po 16% (po 16 osob).

Nawigzujac do wezedniejszego pytania dotyczacego dzialan promocyjnych w celu
zwiekszenia Swiadomosci turystow na temat turystyki filmowej na Malcie, w ostatnim
pytaniu autorka zapytala respondentéow czy byliby zainteresowani ze skorzystania
z konkretnej oferty turystycznej jaka bylby autorski szlak filmowy na Malcie.

Zdecydowana wiekszo$¢ sposrod wszystkich ankietowanych odpowiedziata
pozytywnie na zadane pytanie, poniewaz 18% (18 osob) ankietowanych wybrala
odpowiedZ ,zdecydowanie tak”. Ponad to 24% (24 osoéb) udzielita odpowiedzi
stak” oraz 33% (33 osob) zaznaczylo wybor ,raczej tak”. Respondenci, ktoérzy
negatywnie odniesli sie do zaproponowanej aktywnosci to 5% (5 os6b) wybierajac
odpowiedz ,raczej nie”, 2% (2 osoby) badanych zaznaczylo ,,zdecydowanie nie” oraz
jeden ankietowany - 1% udzielil odpowiedzi ,nie”. Odsetek respondentow, ktérym
trudno bylo odpowiedzie¢ na to pytanie wynibst 15% (15 oséb), natomiast badani,

ktoérzy wybrali odpowiedz ,,nie mam zdania/nie wiem to 2% (2 osoby) ankietowanych.
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Autorski szlak filmowy na Malcie

Definicja szlaku turystycznego

Pomimo dlugoletniej historii tworzenia i wyznaczania szlakow turystycznych
nie zostala sformulowana jedna definicja, ktoéra zostala stwierdzona za poprawnag
i akceptowalng. Odnosi sie to do literatury naukowej jak i do aktéw prawnych [Stasiak,
Sledzinska, Wlodarczyk 2014, s. 97]

Wedlug A. Stasiaka (2006) trasa turystyczna to ,droga wchodzaca w sklad ogolnej
sieci transportowej, po ktoérej odbywa sie ruch turystyczny pomiedzy regionami lub
miejscowosSciami turystycznymi” [Stasiak 2023, s. 4].

Wedlug tego samego autora inaczej definiuje sie szlak, gdyz ma on dwa znaczenia.
Pierwsze z nich dotyczy ,oznakowanych ciagdbw obiektow krajoznawczych
zlokalizowanych wzdluz ogoblnodostepnych drog, po ktorych poruszaja sie turysci
wlasnymi lub publicznymi §rodkami lokomocji”, natomiast drugie znaczenie opisuje
jako ,droge lub Sciezke wiodaca przez atrakcyjne turystycznie obszary, miejscowosci,
obiekty, przystosowana do réznych form turystyki kwalifikowanej” [Stasiak 2023, s. 4].

Podobng definicje proponuje Kruczek (2005), ktory uwaza, ze szlak turystyczny
to ,kazda trasa wytyczona w przestrzeni turystycznej na potrzeby zwiedzajacych
(nie zawsze oznakowana), prowadzaca do najbardziej atrakcyjnych miejsc (obiektow)
z zachowaniem szeregu przepiséw, w tym m.in. bezpieczenstwa i ochrony waloréw”
[Stasiak, Sledzinska, Wlodarczyk 2014, s. 101].

NajczeSciej przywolywana definicja zapisana jest w Instrukcji Znakowania
Szlakoéw Turystycznych PTTK (2014), wedtug ktoérej szlak turystyczny to: ,,wytyczona
i oznakowana jednolitymi znakami (symbolami) wyposazona w urzadzenia i znaki
informacyjne trasa wedrowki zapewniajaca bezpieczne jej przebycie turyScie
o przecietnym poziomie umiejetnosci i do§wiadczeniu bez wzgledu na pore roku i poza
ekstremalnymi warunkami pogodowymi” [PTTK 2014, s. 5].

Wedlug wspomnianej wyzej definicji Kruczka (2005) szlak turystyczny moze by¢
tez nieoznakowany w przestrzeni geograficznej, a najczestszym przykladem takiego
szlaku sa szlaki tematyczne zwane rowniez szlakami kulturowymi lub szlakami
turystyczno-kulturowymi [Stasiak, Sledziniska, Wlodarczyk 2014, s. 101].

W polskiej literaturze obszerna definicje szlaku kulturowego ulozyl Gawel
(2011), ktorej ksztalt jest nastepujacy: ,,Szlak kulturowy to wytyczony i oznakowany
szlak materialny, laczacy obiekty i miejsca wybrane wedlug ustalonego kryterium

tematyzacji, bedace unikatowym ireprezentatywnym przykladem ilustrujagcym
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szeroko pojety dorobek kulturowy danego regionu, spolecznosci, grupy etnicznej,
mniejszo$ci narodowej czy narodu. Poprzez prezentacje dziedzictwa materialnego
szlak powinien umozliwia¢ poznanie i popularyzowaé dziedzictwo niematerialne,
traktujac oba te obszary jako nierozerwalng catos$¢.” [Gawel 2011, s. 76].

L. Puczko i T. Ratz (2007) opisuja szlak kulturowy jako ,szlak tematyczny,
posiadajacy jako swdj punkt ogniskujacy walor kulturowy lub element dziedzictwa
kulturowego, przy czym kluczowa role odgrywaja w nim atrakcje o charakterze
kulturowym.” [Stasiak 2023, s.4].

Jedna z nowszych definicji szlaku kulturowego stworzyl Stasiak (2023)
opisujacy go jako ,szlak turystyczny laczacy wybrane wedlug przyjetego kryterium
miejsca i obiekty, ktére sa unikatowym i reprezentatywnym przykladem dziedzictwa
materialnego i niematerialnego danego obszaru. Szlak tworzy wytyczona -
oznakowana lub nie — trasa (piesza, rowerowa, samochodowa etc.) oraz zlokalizowana
wzdluz niej infrastruktura turystyczna. Specyficznym, coraz cze$ciej spotykanym,
rodzajem szlaku kulturowego jest zbiér punktéw polecanych turystom,
ale bez wyznaczania kolejno$ci ich odwiedzania.” [Stasiak 2023, s.5].

Trasy wycieczek oraz trasy pielgrzymkowe historycznie uksztaltowane takze
naleza do grupy nieoznakowanych szlakow kulturowych [Stasiak 2023, Stasiak,
Sledzinska, Wlodarczyk 2014, s. 101-102].

Charakterystyka i opis autorskiego szlaku filmowego na Malcie
Tytut szlaku zaproponowany przez autorke to “Malta Cinematic Journey”

(“Maltanska Podréz Filmowa”). Trasa sklada sie z 18 obiektéw znajdujacych
sie w 11 roznych lokalizacjach.

Poczatek szlaku filmowego stanowi bastionowy Fort Ricasoli w miejscowosci
Kalkara polozonej na potwyspie na zachod od Valletty. Fortyfikacja wzniesiona przez
joannitéw znana jest przede wszystkim z krecenia tam $wiatowych produkcji takich
jak Gladiator (2000), Gladiator II (2024) czy Troja (2004). Dodatkowo gtéwna brama
fortu zostala wykorzystana miedzy innymi w produkecji pierwszego sezonu Gry o Tron
(2011) [www.maltainfoguide.com/game-of-thrones-in-malta.htmlo, 12.02.2025].

Drugim punktem szlaku, oddalonym o niespelna 800 m od Fortu Ricasoli, jest
Maltaniskie Studio Filmowe (Malta Film Studios) z trzema zbiornikami wodnymi
wykorzystywanymi m.in. podczas realizacji filmu Kapitan Phillips (2013). Kolejnym

punktem, polozonym 3,3 km dalej, jest Fort Saint Angelo, z ktérego rozpoS$ciera
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sie widok na Vallette i Wielki Port (Grand Harbour). W tej fortyfikacji realizowano
zdjecia m.in. do Gra o Tron (2011) oraz Napoleon (2023).

Po zwiedzaniu historycznego Fortu Saint Angelo nalezy kontynuowac wedrowke
1,4km w kierunku bramy Couvre Porte. Obiekt jest znany réwniez dzieki produkcji
Gladiator (2000).

Kolejne obiekty na szlaku znajduja sie juz w Vallettcie i s3 nimi Fort Lascaris
oraz Brama Wiktorii (Victoria Gate). Przy obu miejscach wykonywano zdjecia
do produkcji Jurassic World Dominion (2022).

Od Bramy Wiktorii nalezy sie kierowaé na najbardziej wysunietg na péinoc czesé
Valletty, gdzie znajduje sie znany Fort St Elmo, ktéry byl miejscem nagrywania wielu
produkcji miedzy innymi takich jak: Midnight Express (1978), gdzie zabytkowe
budynki fortu odgrywaly role tureckiego wiezienia. Ponad to na terenach Fortu St ElImo
robiono zdjecia do takich produkcji jak Hrabia Monte Christo (2002) oraz
World War Z (2013).

Kolejne punkty szlaku znajduja sie w $rodkowej czeSci stolicy i sa nimi
w pierwszej kolejnosci Bazylika Matki Bozej Bezpiecznej i Przystani $w. Dominika
(Basilica of Our Lady of Safe Haven and St Dominic) oraz Palac Wielkiego Mistrza
(Grandmaster’s Palace). Na dachu $wigtyni krecono sceny do filmu Assassin’s Cread
(2016), w ktéorym Valletta odgrywa role Sewilli, natomiast przy Palacu Wielkiego
Mistrza nagrywano sceny do Jurassic Wold Dominion (2022) oraz do produkcji
Hrabia Monte Christo (2002).

Kolejnym obiektem na trasie szlaku jest Fort Maneola, znajdujacy sie na Wyspie
Manoela (Manoel Island), na ktoéra nalezy sie dosta¢ najpierw autobusem wodnym
z Valletty, a nastepnie 2,2km z Sliemy mostem }aczacym wyspe z ladem. Na wyspie
robiono zdjecia miedzy innymi takim produkcjom jak Gra o Tron (2011) oraz
Assassin’s Cread (2016).

Nastepnym obiektem na trasie szlaku, 6,4km dalej sa Ogrody San Anton, ktore
odgrywaly role Czerwonej Twierdzy w Grze o Tron (2011).

Kolejne obiekty na trasie szlaku znajduja sie w Mdinie oddalonej okolo
6 km od Attard. Pierwszym przystankiem w Mdinie jest brama gléwna miasta, ktéra
mozna ujrze¢ w produkeji Gra o Tron (2011). Drugi obiekt w miasteczku — plac Pjazza
Mesquita rowniez jest znany z tego samego serialu. Ostatnim obiektem w Mdinie
popularnym w turystyce filmowej jest Plac §w. Pawla (St. Paul's Square), gdzie

w produkcji Hrabia Monte Christo (2022) odbywala sie scena karnawalu w Rzymie.
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Kolejny obiekt znajduje sie w Rabacie polozonym kilometr na poludnie
od Mdiny. Jest to Klasztor §w. Dominika (St Dominic Priory, Rabat), w ktorego
ogrodach nagrywano miedzy innymi sceny do Gry o Tron (2011).

Kolejny obiekt na trasie szlaku znajduje sie 15 km na pdélmocny zachdd
w miejscowosci Mellieha i jest z pewnoscig jednym z bardziej popularnych miejsc, jesli
chodzi o tematyke turystyki filmowej. Jest to park rozrywki o nazwie Popeye Village
(Wioska Popeye’a) ktora zostala specjalnie zbudowana od podstaw w celu krecenia
filmu Popeye (1980).

Aby uda¢ sie do nastepnego punktu na trasie szlaku nalezy przej$é
4,5 km do portu Marfa, aby przeplynag¢é 20 min na wyspe Comino, dokladniej
do Blekitnej Laguny (Blue Lagoon).

Na wodach Blekitnej Laguny (Blue Lagoon) krecono miedzy innymi sceny
do produkcji Troja (2004). Natomiast ostatnim punktem szlaku jest Wieza Sw. Marii
( St Mary's Tower) oddalona 1,2 km spacerem od Blekitnej Laguny (Blue Lagoon). Przy
wiezy krecono takze wiele innych produkceji np. Hrabie Monte Christo (2002).

Cala trasa (Ryc. 13, 14, 15) ma 58,2 km dlugosci oraz zawiera 2 polgczenia
promowe wynoszace o dlugos$ci 0,59 mil morskich (1,1 km) pomiedzy Valletta, a Sliema
oraz 2,15 mil morskich (4 km) pomiedzy wyspa Maltg, a wyspa Comino. Czas przejScia
trasy wynosi okolo 16 godzin, dlatego autorka sugeruje rozlozenie trasy na kilka
dni korzystajac z obiektéw noclegowych polozonych na trasie. Podana warto$¢

nie uwzglednia czasu na zwiedzanie obiektow.
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Ryec. 13. Trasa autorskiego szlaku
Zrodlo: Opracowanie wlasne
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Ryc. 14. Fragment szlaku na obszarze Valletty i jej okolic
Zrbdlo: Opracowanie wlasne
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12. Brama miejska w Mdinie
13. Plac Pjazza Mesquita
14. Plac $w. Pawla w Mdinie
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Byc. 15. Fragment szlaku na obszarze Mdiny
Zrbdlo: Opracowanie wlasne

Oprocz wielu atrakeji turystycznych polozonych na trasie oraz wyjatkowych
widokéw mozna skorzysta¢ rowniez z bazy gastronomicznej i noclegowej polozonej
na szlaku lub w niedalekiej odlegto$ci od niego. Przykladowe obiekty gastronomiczne
na trasie to: Supernova Heights (kuchnia §r6dziemnomorska) w miejscowosci Kalkara,
The Bell (kuchnia rybna), Pastaus Restaurant (kuchnia wloska) w Valetcie, MedAsia
Fusion Lounge (kuchnia azjatycka) w Sliemie, L’Angolo Cafe (kawiarnia)
w miejscowosci Gzira, The Fork and Cork Restaurant (kuchnia sréodziemnomorska)
w Mdinie, Popeye’s Diner (Fast Food) w miejscowos$ci Mellieha i Sunset kiosk —
cocktails&food&drinks (bar) na wyspie Comino. Przykladowe obiekty noclegowe,
z ktorych mozna skorzystaé na trasie to: Grand Harbour Hotel (hotel 2-gwiazdkowy)
w Valletcie, Point de vue Guesthouse (pensjonat — oznaczenie jako$ci: 3) w Mdinie oraz
Riviera Spa Resort (hotel 4-gwiazdkowy) w miejscowosci Mellieha.

Ponizej zaprezentowana zostala ulotka promujaca szlak (Ryc.16, 17) wykonana
przez autorke. Zostala w niej umieszczone gléwne informacje na temat szlaku oraz
krétkie opisy trzech lokalizacji, w ktorych krecono wiele znanych produkeji — Wyspe
Comino, park rozrywki Wioska Popeye’a (Popeye Village) oraz Mdine. W $rodkowe;j
czesci na pierwszej stronie zamieszczone zostaly 3 mapy — najwieksza ogblna calego

szlaku, a ponizej dwie mniejsze przedstawiajace odcinki szlaku na trasie w Valletcie
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oraz w Mdinie. Ulotka sklada sie z 6 czesci, a dzielg je w pionie okladki produkcji
filmowych kreconych na Malcie. Na pierwszej stronie w prawym gornym rogu

zamieszczone zostalo logo szlaku zaprojektowane przez autorke.
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Ryc. 17. Ulotka promujgca szlak strona 2
Zrodlo: Opracowanie wlasne

Podsumowanie i wnioski
Turystyka filmowa nazywana w literaturze ,movie tourism”, ,screen tourism”,

~Set-jetting” polega na ruchu turystycznym spowodowanym filmem, czyli odwiedzaniu
miejsc z ekranéw lub odbywaniu wedrowek §ladami znanych gwiazd czy rezyseréw,
ale roéwniez posiada wiele rodzajow i form takich jak: turystyka biograficzna, turystyka
fikcji literackiej/filmowej, zwiedzanie miejsc on-locations (turystyka filmowa miejsca)
lub off-locations (turystyka filmowa studia).

Wsér6d ankietowanych turystyka filmowa na Malcie cieszy sie duzym
zainteresowaniem. Wiekszo§¢ badanych zwiedzala miejsca inspirowane filmami
lub serialami oraz deklarowala che¢ podrézy na Malte w tym celu. Respondenci maja
ogblng Swiadomo$¢ obecnoéci Malty w znanych produkcjach, jednak rzadziej lacza
konkretne filmy z konkretnymi lokalizacjami. Potwierdza to przyklad ,Gladiatora”,
ktory wiekszo$¢ ankietowanych kojarzyla z Maltg, natomiast jedynie nie wielka cze$¢
wskazala forty maltanskie, jako glowne miejsce realizacji zdjec.

Wedlug respondentéow ,Gladiator” i ,Gra o Tron” sa najbardziej znanymi
filmami wykonanymi na Malcie, a miejsca, ktére sa najbardziej rozpoznawalne i maja

zwigzek z uprawianiem turystyki filmowej to Blekitna Laguna (Blue Lagoon) i Valletta.
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Miejsca zwigzane zprzemysltem filmowym nie s3 uwazane przez badanych jako
najistotniejsze sposroéd wszystkich atrakeji turystycznych Malty. Atrakcje, ktore
postrzegane s3 jako najbardziej interesujace to przyroda i krajobrazy oraz zabytki
historyczne.

Dzialaniem, ktore skutecznie mogloby zwiekszy¢ popularnoéé turystyki
filmowej na Malcie wedlug respondentow jest stworzenie szlaku turystycznego,
zwigzanego ze znanymi produkcjami filmowymi. Wiekszo§¢ ankietowanych uwaza,
iz potencjal Malty jako miejsca atrakcyjnego turystycznie jest wysoki biorgc pod uwage
jej powigzania z przemystem filmowym i turystyka filmowa. W ocenie badanych rozwoj
tych dwoch sektorow moglby przyczyni¢ sie do wzrostu gospodarczego wyspy oraz
wzrostu liczby turystow.

Po zapoznaniu sie autorki ze zrédlami na temat powigzan Malty z turystyka
filmowa i produkcja filmowa mozna stwierdzi¢, iz Malta jest bardzo znang i lubiang
destynacja wsSréd producentéw filmowych, ktorzy potrafia wykorzystac
lub przeksztalci¢ wiele terenéw na maltanskim archipelagu w celu stworzenia
europejskich, $wiatowych czy fantastycznych miast w réznych okresach historycznych.

Przykladem takiego dzialania moze by¢ robienie zdje¢ do pierwszego sezonu
serialu Gra o Tron (2011) w takich miejscach jak: Mdina, wyspa Manoela, Ogrody
San Anton, Fort Ricasoli oraz ogrody Klasztoru sw. Dominika (St Dominic Priory,
Rabat), gdzie akcja dziala sie wfikcyjnym miejscu inspirowanymi czasami
Sredniowiecznej Europy i Bliskiego Wschodu. Wiele z tych miejsc nie potrzebowaly
wymagajacej transformacji czy scenografii by odegra¢ niepowtarzalny klimat tego
serialu.

Malta posiada wiele walorow przyrodniczych, klimatycznych i historycznych,
ktore sprzyjaja takim dzialaniom jak budowanie wielkich scenografii miedzy innymi
na terenach Fortu Ricasoli, gdzie wybudowano budowle odgrywajace Rzym w znanej
produkgcji Gladiator (2000) i Gladiator II (2024).

Uwarunkowania historyczne sprzyjaja filmowcom w postaci maltanskiej
architektury i budownictwa stworzonego przez Zakon Kawaleréw Maltanskich, ktore
zostalo wykorzystane jako scenografia w takiej produkeji jak Hrabia Monte Christo
(2002) gdzie sceny nagrywano miedzy innymi w Palacu Wielkiego Mistrza
(Grandmaster’s Palace) w Valletcie oraz przy Wiezy $w. Marii (St Mary’s Tower)

na Comino.
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Uwarunkowania geograficzne w postaci miedzy innymi wielu godzin
slonecznych w ciggu dnia zachecaja filmowcow do nagrywanie w plenerze, a takze
do korzystania ze specjalnych zbiornikbw wodnych na terenach Maltanskiego Studia
Filmowego (Malta Film Studios).

Istotnym czynnikiem przyczyniajacym sie do popularno$ci tereno6w maltanskich
w znanych produkcjach filmowych sg same uwarunkowania przyrodnicze w postaci
malowniczego $rédziemnomorskiego krajobrazu. Scenerie o wysokiej atrakcyjno$ci
wizualnej mozna zaobserwowa¢ w wysokobudzetowej produkcji Troja (2004), gdzie
ukazane sg widoki wyspy Comino wraz z otaczajaca ja turkusowa woda.

Dodatkowym czynnikiem przyczyniajacym sie do zwiekszania popularnosci
krecenia filmowych produkcji na Malcie jest mozliwo$é szybkiego pozyskiwania
anglojezycznych statystow lub innych pracownikéw nalezacych do ekipy filmowe;j.

Miejscem bezposrednio wplywajacym na rozwdj turystyki filmowej na Malcie
jest Park Rozrywki Wioska Popeye’a (Popeye Village), stanowigcy kompleks scenografii
zbudowanych na potrzeby filmu o przygodach Popeye’a z 1980 r. Po zakonczeniu zdjeé
obiekt przeksztalcono w atrakcje turystyczna, ktéra obecnie stanowi przyklad
wykorzystania dziedzictwa filmowego w rozwoju oferty turystyczne;.

Dodatkowo pozostale regiony archipelagu maltanskich wysp, ktore sg popularne
wsrod filmowcoéw to: Valleta i jej fortyfikacje, Mdina, Rabat, Maltanskie Studio
Filmowe (Malta Film Studios), maltanskie trojmiasto (Senglea, Birgu, Cospicua) oraz
wyspy Gozo i Comino.

Rozpatrujac zjawisko turystyki filmowej na Malcie, mozna zauwazy¢, iz jego
rozwo0j nie wynika wylacznie z obecnosci produkeji filmowych, lecz z wspoldzialania
wielu  czynnikéw takich jak uwarunkowania przyrodnicze, historyczne
czy infrastrukturalne. Wyniki badan wskazuja, ze mimo ogo6lnej Swiadomosci
respondentoéw dotyczacej obecno$ci Malty w znanych produkcjach, wiedza ta ma czesto
charakter powierzchowny i nie przeklada sie na znajomo$¢ konkretnych lokalizacji.
Oznacza to, ze by¢ moze potencjal turystyki filmowej na Malcie nie zostal jeszcze
w pelni wykorzystany, jednak przy wdrozeniu odpowiednich dzialan promocyjnych
oraz rozwoju spdjnych produktow turystycznych, takich jak tematyczne szlaki filmowe,
uwzgledniajacych jednocze$nie laczenie dziedzictwa filmowego z istniejacymi
walorami turystycznymi wyspy, moze on w przyszlosci zosta¢ znaczaco wzmocniony

i efektywniej wykorzystany. W tym kontekscie szczegbdlnego znaczenia nabiera
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integracja turystyki filmowej z turystyka kulturowa i krajoznawcza, co moze przyczynié¢

sie do zwiekszenia atrakcyjnos$ci destynacji oraz wydluzenia pobytu turystow.
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The potential for the development of film tourism in Malta
in the respondents’ opinion

Abstract: The aim of the article is to analyse the potential of film tourism development in Malta through
the identification and characterisation of film locations used in well-known film and television
productions, the assessment of respondents’ awareness, and the development of an original tourism
offer. The research employed a mixed-methods approach, including source analysis, the diagnostic
survey method using a questionnaire, and elements of a design-based approach. The empirical part
involved assessing respondents’ level of awareness of film tourism in Malta as well as their general
perception of tourism in the country. The design-based component consisted of developing an original
film tourism route, prepared on the basis of collected data and the author’s own observations, taking
into account accommodation and gastronomic infrastructure in its vicinity. The theoretical part
discusses the concepts of film tourism, tourist routes, and cultural routes based on analyses by Polish
researchers.

Keywords: film tourism, film trial, film tourism in Malta

208



